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Brouillon, publié par transparence. C’est la licence telle qu’elle est aujourd’hui, mise

en ligne pour qu’on puisse la lire avant l’achat et non après. La version qui fait foi

est celle qui vous est présentée au moment de l’achat.

La présente licence d’utilisation (la « Licence ») régit l’usage de Lucerna,

application macOS publiée par Luminos Film S.r.l. (« nous »), Via Pietro Piffetti 48,

10143 Turin, Italie, TVA IT12361020014.

1. Ce qui vous est accordé

Nous vous accordons une licence d’utilisation perpétuelle et non exclusive de

Lucerna 26. Elle n’expire pas. Ce n’est pas un abonnement : pas de date de

renouvellement, pas de paiement récurrent, et aucun interrupteur de notre côté

qui éteindrait l’app.

La Licence est accordée par personne et couvre les Mac connectés au compte

Apple utilisé pour l’achat — le fixe et le portable, par exemple, et non toutes les

machines d’un étage.

2. Les deux formules

Lucerna se vend en deux niveaux. Chacun se débloque par un achat unique,

effectué dans l’app via le Mac App Store :

Screenplay — 79 €. Le côté écriture.✦



Aucun nombre de postes à renouveler, aucun frais de maintenance.

3. L’essai

Avant tout achat, Lucerna fonctionne en essai de sept jours de l’application

entière, sans carte bancaire et sans inscription.

À la fin de l’essai, la modification s’arrête jusqu’à l’achat. Rien n’est supprimé.

Les projets créés pendant l’essai continuent de s’ouvrir, et un bouton « Tout

exporter » emballe le travail fait pendant ces sept jours — PDF et Fountain en

texte brut compris — même si vous ne nous payez jamais rien.

4. Mises à jour : ce que couvre « à jamais »

Ce que vous achetez, c’est Lucerna 26. Toutes les mises à jour 26.x sont

comprises : corrections, nouvelles fonctions, et compatibilité avec les nouvelles

versions de macOS.

Si une version majeure suivante paraît un jour, ce sera un achat à part et votre

décision. Lucerna 26 reste installable et fonctionnelle après cette sortie : sous

licence, continuant d’ouvrir vos projets, et toujours achetable. Vous n’êtes jamais

tenu de mettre à jour, et rien n’expire parce que vous avez dit non.

5. Votre travail reste le vôtre

Vos projets sont des fichiers sur votre propre Mac. Nous ne revendiquons

aucune propriété ni aucune licence sur ce que vous écrivez, planifiez, budgétez ou

tournez avec Lucerna.

L’app exporte ce qu’elle contient dans des formats que les autres logiciels lisent :

Fountain, PDF, .mmsx, .mmb, CSV. Ces exports n’ont besoin ni de nous ni d’une

connexion à nous pour s’ouvrir.

Production — 349 €. Le côté écriture et le bureau de production.✦

Mise à niveau — 270 €. De Screenplay vers Production : la différence entre

les deux, donc rien de ce que vous avez déjà payé n’est perdu.

✦



6. Ce que la Licence n’autorise pas

Il n’est pas permis de : (a) redistribuer, revendre, louer, sous-licencier ou

transférer à un tiers la Licence ou l’application ; (b) copier l’application afin de la

distribuer à d’autres ; (c) décompiler, désassembler ou soumettre l’application à

de la rétro-ingénierie, sauf là où la loi applicable l’autorise expressément et

dans les limites où elle l’autorise — dans l’Union européenne, en particulier, aux

fins d’interopérabilité et dans les conditions prévues par la directive 2009/24/CE.

7. Achat et paiement

Les achats se font via le Mac App Store et sont traités par Apple, selon les

conditions et la politique de confidentialité d’Apple. C’est Apple qui encaisse le

paiement et émet le reçu ; les demandes de remboursement suivent la

procédure d’Apple. Le montant qui vous engage est celui qu’Apple vous présente

au moment du paiement.

8. Droits légaux

Rien dans la présente Licence ne limite les droits qui ne peuvent pas être limités

en vertu de la loi applicable, y compris vos droits légaux en tant que

consommateur.

9. Droit applicable, juridiction, contact

La présente Licence est régie par le droit italien. La juridiction compétente est

celle de Turin, Italie, sans préjudice des règles impératives de protection des

consommateurs qui désignent le tribunal du lieu de résidence du consommateur.

Questions sur la présente Licence : legal@luminosfilm.com. Questions sur l’app,

sur un achat ou sur une facture : support@luminosfilm.com.

Cette licence est publiée ici avant l’achat, parce que personne ne devrait acheter

une boîte fermée.
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