
▸  L E G A L E  —  L I C E N Z A

Licenza d'uso (EULA)
ULTIMO AGGIORNAMENTO: 26 LUGLIO 2026

Bozza, pubblicata per trasparenza. È la licenza così com’è oggi, messa online

perché si possa leggere prima di comprare e non dopo. La versione che fa fede è

quella mostrata al momento dell’acquisto.

La presente licenza d’uso (la “Licenza”) disciplina l’utilizzo di Lucerna, applicazione

per macOS pubblicata da Luminos Film S.r.l. (“noi”, “nostro”), Via Pietro Piffetti

48, 10143 Torino, P.IVA IT12361020014.

1. Che cosa ti viene concesso

Ti concediamo una licenza d’uso perpetua e non esclusiva di Lucerna 26. Non

scade. Non è un abbonamento: non esiste una data di rinnovo, non esiste un

pagamento ricorrente e non esiste un interruttore, dalla nostra parte, che spenga

l’app.

La Licenza è concessa a persona e copre i Mac collegati all’account Apple

utilizzato per l’acquisto — il fisso e il portatile, per esempio, non tutte le macchine

di un ufficio.

2. I due livelli

Lucerna si vende in due livelli. Ciascuno si attiva con un acquisto unico,

effettuato dentro l’app attraverso il Mac App Store:

Screenplay — 79 €. La parte di scrittura.✦



Non c’è un numero di postazioni da rinnovare, non c’è un canone di manutenzione.

3. La prova

Prima di qualunque acquisto, Lucerna funziona come prova di sette giorni

dell’applicazione completa, senza carta di credito e senza registrazione.

Alla fine della prova si ferma la modifica, finché non compri. Non si cancella

niente. I progetti creati durante la prova continuano ad aprirsi, e un pulsante

“Esporta tutto” impacchetta il lavoro fatto in quei sette giorni — PDF e Fountain

in testo semplice compresi — anche se non ci pagherai mai nulla.

4. Aggiornamenti: cosa comprende “per sempre”

Quello che compri è Lucerna 26. Tutti gli aggiornamenti 26.x sono compresi:

correzioni, funzioni nuove e compatibilità con le versioni nuove di macOS.

Se un domani uscirà una versione maggiore successiva, sarà un acquisto a parte

e una tua scelta. Lucerna 26 resta installabile e funzionante anche dopo

quell’uscita: con la sua licenza, continuando ad aprire i tuoi progetti, e resta

acquistabile. Non sei mai obbligato ad aggiornare, e non scade niente perché hai

detto di no.

5. Il tuo lavoro resta tuo

I tuoi progetti sono file sul tuo Mac. Non rivendichiamo alcuna proprietà né

alcuna licenza su ciò che scrivi, pianifichi, preventivi o giri con Lucerna.

L’app esporta quello che contiene nei formati che gli altri programmi leggono:

Fountain, PDF, .mmsx, .mmb, CSV. Per aprire quegli export non servono né noi

né un collegamento a noi.

Production — 349 €. La parte di scrittura più l’ufficio di produzione.✦

Upgrade — 270 €. Da Screenplay a Production: la differenza fra i due, così

quello che hai già pagato non va perso.

✦



6. Che cosa la Licenza non consente

Non è consentito: (a) ridistribuire, rivendere, noleggiare, concedere in sublicenza

o comunque trasferire a terzi la Licenza o l’applicazione; (b) copiare l’applicazione

per distribuirla ad altri; (c) decompilare, disassemblare o sottoporre

l’applicazione a reverse engineering, salvo dove la legge applicabile lo

consenta espressamente e nei limiti in cui lo consente — nell’Unione europea, in

particolare, per le finalità di interoperabilità e alle condizioni previste dalla

Direttiva 2009/24/CE.

7. Acquisto e pagamento

Gli acquisti avvengono attraverso il Mac App Store e sono elaborati da Apple,

secondo i termini e l’informativa privacy di Apple. È Apple a incassare il

pagamento e a emettere la ricevuta; le richieste di rimborso seguono la

procedura di Apple. L’importo che ti vincola è quello che Apple ti mostra al

momento del pagamento.

8. Diritti di legge

Nulla nella presente Licenza limita i diritti che non possono essere limitati ai sensi

della legge applicabile, compresi i tuoi diritti legali in qualità di consumatore.

9. Legge applicabile, foro competente, contatti

La presente Licenza è regolata dalla legge italiana. Il foro competente è quello di

Torino, fatte salve le norme imperative di tutela del consumatore che designano

il foro di residenza del consumatore.

Domande sulla presente Licenza: legal@luminosfilm.com. Domande sull’app, su

un acquisto o su una fattura: support@luminosfilm.com.

Questa licenza è pubblicata qui prima dell’acquisto, perché nessuno dovrebbe

comprare una scatola chiusa.
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